STEVE JOBS
ACADEMY

Digital Media Designer

Disegna interfacce di applicazioni esteticamente belle e facili da usare. Impara le tecniche di

motion graphic 2D e 3D ed altri effetti visivi e immersivi per creare ambienti virtuali e di
integrazione.

S FONDAMENTI = G

Competenze trasversali 150
Communication & Teamwork, Sicurezza sul
lavoro, Lingua inglese

Fondamenti di informatica 70
Fondamenti di design 30
Front End Development 80
¥ yx/ul & Graphic Design n.ore
Intro UX/UI 30
Graphic Design 100
3D Graphics 50
¥ RESEARCH n. ore
User Research Discovery 80
Marketing 30
Usability 30

Data & Information Visualization 40



¥ DESIGN PROCESS

User Interface
Wireframing & Prototyping
Motion Design

User Testing

IA generativa

Laboratorio Design e Sviluppo

S DpEsiGN TOOL

Figma

% TiROCINIO

Contributi formativi
Tirocinio formativo curriculare presso aziende
del settore ICT

TOT ore in aula
TOT ore tirocinio
TOT ore corso

n. ore

80

60
30
80
30
30

n. ore

80

n. ore

720

1080
720
1800



